LOratnire des ,
LULIRG | JAOUR 1 ENTReE AL
Oh '3 dOhhé URE bLOUSE LABORATOIRE
3 PEILLEE£ES,
dBS LUNB££ES dB S4CUrité
B+ URE CUlllerB masigue.

AUJOUrd’kUl,
Oh aPPrend 3 méLangser Les
POUdrBS
BRCha@ht4éBS 53N5 £0UL F3IrE
BEXPLOSEr. - ‘ g MEGICS

SPOILEr : J'3l éChOUé 3%
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JOUR 2 : LA QOTion

Oh dEVal& CréBr Une PO+ION DE RIRE
qul fal& rire ceLul
qul L3 SEht.
RéSULEDE :
£0UE LB LakO rigoLe
dBPUIS UNE hEUrE !
meme LBS £LOCONS dB hEI9E SB
marrent dexOrs 2
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JOUR 5 : EXPERIENLCE DE
J’3l vouLu IhVEhtBr NEIGE éTERMNELLE

UhE hBEISE qui he £Ohd Jamais...
malhtEhans,
J'al eransformé La salle
BhigLon - &
LE PrOfBESSEUr dit

QUBE C’ESt “INtérBssant mais
gLissaht” !
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JOUR 4 : FABRICATION
DE SUCRE D'ORGE
ObJBCEIF dU JOUr : FLUORESCENT
F3IrE krILLEr LBS SUCrEries
dahs LB hair @

J'8l UILISé £roP dB
POUdIE LUMINBUSE :

malhtBhaht
MBS dER+5 bIiLLERE 3USSI &




a B 5
- W

JOUR S : LA MALCHINE
a RIRE AUTOMATIOQUE

J’'3l InVEn&é UNE maching
qui racontE dBs bLLagues
£OUEE SEULE.

ELLE h’'arréa&B PLUS dB dire :

“AOUrquai LB renne £raVverse Ld
route =
POUr aLLBer 3
L8 kO£ 5UIVahnee !

On h’Bn PEUE PLUS 2
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JOUR 6 : LE SLIME
MAGIQUE

Oh 38 Fakriqué du
SLIMBE SPéCIaL NOGL.
TropP gLuahs,

IL @ avaLé moh LORNEE !
LE PrOfESSEUr dit

qu’ilL BS¢ Vivaht...

B 1’3l 3PPELé GLUb—-GLUb.




JOUR = : LES BULLES
ENCHANTéES

NOUVELLE BEXPériEence :
CréBr des bULLES 9uil hE
sCLaEBnE Jamais !
J'Bh 3l SOUFFLé
da@hs £0Ut LB L3k0..

maiheEnant,
Oh Vit d3h5 URE bULLE =@




JOUR 8 : AOUDRE
D'INVISIBILITé

J'3l £E5&é UNE POUArE
POUr deVenir InVISIkLE.
ELLE marche £roP kien...
JB n’'arrive PLUS 3 mB
resrouver

_5i tU Vois mOn LORhEt,
diS—LUl QUE 1B LB ChBIChE !




JOUR 9 : CHOCOLAT
CHAUD QUi CHAMTE

J'al INVBNEé
Un ChOCOL3+ Chaud
musicaL </
IL Fredonne
“VIVE LB VEht”
3 Chaque 90orgée.
Par COnere, IL SIFFLE FauX...




JOUR 10 : LES ARILLETTES
REBOMNDISSANTES

EXP&riBNCE ratsée

(EncOre ).

J’'3al vouLu faire d4es

P3ILLEL+ES JOULES...

BLLES rELONdISSENE
Pare0ut !

LE La3k0O brILLE COMME

URNE bOULE 3 FAGCPL£PS




J0OUR 11 : L'EXALDOSION DE
BON80ONS

Oh dEValt £B5£Br
dBS bONLONS
“sNBraie 4B NOsL”.
TroP PUISS3NES !
BOUM ! %3k
LES rEnNES danSBht
BERCOrE
dB JOIE dBVaht LB Lak0.




JOUR 12 : BAREVET DU LUTIN
SCIEMNTIFIOQUE

mission accompPLIe !
LE PerE NO&L '8 remis
LE bIrBVEE OFFICIEL
dU LUEIN SCIBREIFIGUE <9
IL 3 JUSEE dit :
“AromEe+S5—mol 4B hE PLUS
méLanger LBs PO+IONS
ddhs m3d £3s5e !”
A bIENt6+ POUr 4B hOUVELLES
INVER£IONS FA3r FELUBS &




DIPLOME DU LUTIN

SCIENTIFIQUE Y
FARCEUR

Ce dipléme certifie que

a survécu a toutes ses expériences sans faire exploser le sapin ! &3¢
Grace a ses inventions incroyables (et parfois un peu collantes),
il a contribué a répandre la joie, le rire et quelques paillettes un peu partout.

Mention spéciale : “Ne pas reproduire sans supervision de Mére Noél " 5

Validé par le Laboratoire Secret du
Pole Nord

Fait a le




¢ Les Expériences du Laboratoire des Lutins

Durée : 12 jours - 1 carte par jour

Ton lutin a été choisi pour rejoindre le Laboratoire magique du Pdle Nord, ou les lutins
testent des inventions farfelues pour améliorer la vie du Pére Noél et des rennes.

Mais attention... les expériences ne se passent pas toujours comme prévu! <

Jour 1: Entrée au laboratoire

T Idée : un peu de farine, de poudre scintillante ou de paillettes autour du lutin.
Jour 2: La potion de rire

T Idée : petit pot ou fiole remplie de paillettes “Potion de rire magique”.

Jour 3 : Expérience de neige éternelle

T Idée : coton, mousse blanche ou farine comme fausse neige autour du lutin.
Jour 4 : Fabrication de sucre d’orge fluorescent

T Idée : bonbons phosphorescents ou guirlande LED autour du lutin.

Jour 5: La machine a rire automatique

T Idée : un petit bricolage en carton genre “machine” avec boutons dessinés.
Jour 6 : Le slime magique

T Idée : un peu de pdte gluante ou pdte a modeler verte a cété du lutin.

Jour 7 : Les bulles enchantées

T Idée : bulles de savon ou papier transparent pour effet “bulle”.

Jour 8 : Poudre d'invisibilité

T Idée : mettre juste le bonnet du lutin posé, comme s'il avait disparu.

Jour 9 : Chocolat chaud qui chante

T Idée : tasse décorée avec un mot “chocolat chantant en test - ne pas boire”.
Jour 10: Les paillettes rebondissantes

T Idée : saupoudrer des paillettes autour du lutin.

Jour 11 : L'explosion de bonbons



T Idée : bonbons éparpillés, lutin “choqué” par I'explosion.
Jour 12 : Brevet du lutin scientifique

T Idée : diplbme de “Lutin Scientifique” & imprimer et offrir a I'enfant.



